Praxis Spezial

lllustrator-Generaliiberholung 17:1.0

Am 17. Januar 2014 wurde das Update auf lllustrator CC 17.1.0 veréffentlicht, nachdem alle an-
deren Applikationen bereits aktualisiert worden waren. Im Gegensatz zur »kleinen« Aktualisie-
rung 17.0.1 bzw. 17.0.2 erhalten Sie nun auch neue Funktionen, nicht nur Bug-Bereinigungen. In
gewisser Weise ist dieses Update bedeutender als die Einfiihrung der Version CC, da die iiber-
arbeiteten Funktionen sehr grundlegende Vektor-Werkzeuge betreffen. Aufgrund der neuen
Funktionen werden wohl alle Anwender bestehende Workflows anders gestalten.

Pfade zeichnen

Erhebliche Verbesserungen gibt
es nun beim Zeichnen von Pfa-
den. Diese Verdnderungen be-
treffen die Nachbearbeitung von
Pfaden, Punkten und Ecken. Die
Nachbearbeitungsmoglichkeit
von Pfadsegmenten ist jedoch so
tiefgreifend, dass sie Thren kom-
pletten Vektorisierungsworkflow
betreffen kann. Mit dem Update
ist es moglich, Pfadsegmente frei
zu verformen, sodass sich Griffe
nicht nur in der Linge anpassen,
sondern auch ihre Lage &ndern.

! Am Raster ausrichten

Ist die Option Am RASTER AUSRICHTEN aktiviert,
wird fast immer das Pfadsegment verbogen,
sobald es mit dem Direktauswahl-Werkzeug
angeklickt wird. Dies geschieht ohne diese
Option nicht.

Gehen Sie wie folgt vor:

1 Je nachdem, ob es sich um ein
gerades Hl oder ein bereits ge-
kriimmtes Pfadsegment B han-

delt, wihlen Sie entweder das
Ankerpunkt-Werkzeug (das
frithere Ankerpunkt-umwandeln-
Werkzeug) oder das Direktaus-
wahl-Werkzeug [kl Klicken Sie
damit auf das Pfadsegment und
ziehen Sie daran. Wenn Sie ein
gerades Pfadsegment mit dem
Direktauswahl-Werkzeug  bear-
beiten, verhdlt sich Illustrator wie
gewohnt E.

2 Bestehende Kurvenpunkte blei-
ben dabei Kurvenpunkte, ebenso
bleiben Eckpunkte bestehen E.

3 Driicken Sie die UMSCHALTTAS-
TE, um die Griffe der angrenzen-
den Punkte in gleicher Lange und
senkrecht zum Pfad zu erstellen

Neue alte Workflows

Die (ehemaligen) Anwender von
FreeHand oder CorelDraw kon-
nen ganz selbstverstdndlich an-
ders (und eventuell einfacher)
mit Vektorkurven arbeiten als

Links: Download: wwwmev-medien.de/dateien/ila/ilaktuell29.zip

Derselbe
Workflow ldsst sich nun auch in
Ilustrator einsetzen:

[llustrator-Anwender.

1 Beim Vektorisieren setzen Sie
zunéchst alle Punkte als Eckpunk-
te — jedoch bereits an den richti-
gen Stellen (Beitrdge dazu finden
Sie in »Illustrator Aktuell« Ausga-
ben 16 & und 20 @ B.

Setzen der bendtigten Ankerpunkte als Eckpunkte

4
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Pfadsegmente mit dem Direktauswahl-Werkzeug und dem Ankerpunkt-Werkzeug bearbeiten: Verschieben eines geraden Pfadsegments mit dem Direktauswahl- il und dem
Ankerpunkt-Werkzeug BI: Bearbeiten eines Kurvensegments B Wirkung der Umscraitraste B

MEV lllustrator Service



2 AnschlieBend passen Sie die
Pfadsegmente mit dem Anker-
punkt-Werkzeug [ an die Vorla-
ge an @A

Anpassen der Pfadsegmente

3 Im letzten Schritt werden dann
die betreffenden Eckpunkte noch
in Kurven konvertiert.

Interaktive Ecken

Solange ich Illustrator verwende,
gab es eine regelmiBig wieder-
kehrende Frage: Wie rundet man
die Ecken eines Rechtecks unter-
schiedlich ab EA?

Das einzeln abgerundete Rechteck

Mit diesem Update und der neu-
en Funktion INTERAKTIVE ECKEN
kann (nicht nur) diese spezielle
Frage nach abgerundeten Ecken
endlich einfach beantwortet wer-
den. Gelost wurde das Problem
mit den abgerundeten Ecken, in-
dem bei Eckpunkten ein »Widget«
eingeblendet wird, mit dem diese
Ecke geformt werden kann. Ne-
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ben Rundungen kénnen Sie auch
Rundungen nach innen und Fa-
sen erstellen.

Um eine Ecke zu gestalten, kon-
nen Sie entweder die Werte exakt
in eine Dialoghox eingeben oder
mit dem Widget ziehen:

1 Wihlen Sie entweder das gan-
ze Objekt oder lediglich die betref-
fenden Ecken mit dem Direktaus-
wahl-Werkzeug [/ aus. Fiir jede
ausgewihlte Ecke des Pfads wird
ein Widget angezeigt B.
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Ausgewdhltes Objekt bei aktiviertem Direktauswahl-
Werkzeug (oben); mit dem Direktauswahl-Werkzeug
wurden zwei Ecken aktiviert (unten).

! Anzeige der Widgets

Damit die Widgets angezeigt werden, muss zum
einen der Eckwinkel unterhalb der in Vorein-
STELLUNGEN — AUSWAHL- UND ANKERPUNKTANZEIGE
angegebenen Toleranzschwelle liegen und die
Anzeige der Eckenwidgets im Meni ANSICHT
aktiviert sein.

2 Nun konnen Sie die Ecken ent-
weder per Eingabe in die Dialog-
box oder intuitiv mit dem Cursor
gestalten.

3 Rufen Sie die Ecken-Dialogbox
entweder aus dem Steuerungsbe-
dienfeld oder mit einem Doppel-
klick auf eines der angezeigten
Widgets auf El.
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stil: |_|T|| ﬁ J Ecken: (=10 mm
Radius: Em
Abrunden: N\

Ecken-Dialogbox und Steuerungsbedienfeld

4 Geben Sie den gewiinschten
Radius ein und wéhlen Sie mit
den Buttons Eckke eine Ecken-
form. Die Buttons ABRUNDEN
steuern die Berechnungsweise
der Rundung. Bei einer 90°-Win-
kelung bemerken Sie keinen Un-
terschied.

5 Wenn Sie die Eckenrundung
lieber intuitiv am Objekt einstel-
len wollen, klicken und ziehen
Sie ein Widget, um die Rundung
zu erstellen. Es werden alle aus-

gewdhlten Ecken gleich gerundet
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Rundung ausgewidhlter Ecken per Klicken und Ziehen




Praxis Spezial

6 Der Radius der Ecke kann
hochstens bis zum folgenden An-
kerpunkt reichen. Illustrator zeigt
die Rundung dann in Rot an K.

>

Darstellung der gréBtméglichen Rundung (rechts)

7 Die Eckenform konnen Sie
ebenfalls intuitiv dndern. Dazu
klicken Sie (gegebenenfalls mehr-
fach) bei gedriickter ALT-TASTE
auf das Widget, bis die gewiinsch-
te Eckenform erreicht ist 8.

[

Auswahl einer Eckenform auf der Zeichenfldche mit
dem Widget

Nachbearbeiten der Ecken

Wenn Sie den kompletten Pfad
auswéihlen und dann eines der
Widgets mit dem Direktauswahl-
Werkzeug verschieben, bear-
beiten Sie dennoch alle Ecken
gleichzeitig E.

=
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Bearbeitung aller Ecken mit einem Widget

Wollen Sie stattdessen nur eine
oder einzelne Ecken bearbeiten,
dann miissen Sie diese gezielt
auswahlen. Diese Auswahl kon-
nen Sie durch Aufziehen eines
Auswahlrechtecks mit dem Di-
rektauswahl-Werkzeug vorneh-
men KB

®

Auswahl einzelner Ecken

Interaktive Ecken zuriickwandeln
Alle Ecken, die [lustrator als in-
teraktiv erkennt (die Eckenform
muss also nicht zuvor mit der
neuen Funktion erzeugt worden
sein), konnen Sie in Eckpunkte zu-
rlickfithren. Verwenden Sie dazu
entweder die Ecken-Dialogbox
und geben Sie darin den Radius
0 ein oder ziehen Sie das Widget
ganz in die Ecke zuriick 8.
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Zurtickwandeln abgerundeter Ecken mit dem
Direktauswahl-Werkzeug

* Was ist mit Plug-ins?

Die neuen Zeichenfunktionen sind fir viele Um-
steiger von anderen Programmen alte Bekannte.
Viele Anwender haben seit Jahren nach diesen
Funktionen verlangt. Inzwischen sind Drittanbie-
ter mit Plug-ins in die Bresche gesprungen und
haben diese Llicke geschlossen, vor allem Xtream
Path (die Abbildung zeigt eine der Werkzeug-
gruppen) und VectorScribe.

= & Segment Direct Edit tool
= Segment Edit tool
I%4 symmetric Edit tool
<" Numeric Edit tool
£ Arc Edit tool
== Horizontal Straightener tool
| Vertical Straightener tool
{7 Convert-to-Arc tool
£Z Parallelogram Ovalization tool

£ Semi Ovalization tool

- stretch tool

Diese Plug-ins werden durch das Update nattirlich
nicht komplett Uberfliissig. Zum einen besitzen
sie noch viele weitere Funktionen, zum anderen
sind lllustrators neue Funktionen nicht ganz so
durchdacht wie etwa die Werkzeuge von Astute
Graphics VectorScribe.

Die VectorScribe-Werkzeuge lassen sich feiner
einstellen, z.B. kdnnen Sie darin bestimmen, dass
Punkte immer in Ecken umgewandelt werden,
wenn Sie Pfadsegmente bearbeiten (die Abbil-
dung zeigt eines der Bedienfelder). Verwendete
Kurvenradien lassen sich auch mit einem einfa-
chen Mausklick auf andere Ecken Ubertragen.

No points selected
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In VectorScribe kdnnen Sie tatsachlich mit nur
einem Werkzeug arbeiten, in lllustrator sind
immer noch Werkzeugwechsel nétig. Eine Detail-
besprechung von VectorScribe, VectorScribe2 und
Xtream Path finden Sie in »lllustrator Service«
Ausgabe 15 % und 28 &,

In einem interessanten Artikel hat sich Astute

Graphics selbst zu seinem Verhaltnis zu Adobe
und zur Konkurrenzsituation geduBert: www:
astutegraphics.com/blog/state-play/.

Buntstift, Pinsel, Tropfenpinsel

Buntstift- [#] und Pinsel-Werkzeug
sowie der Tropfenpinsel [Z]
wurden komplett {iberarbeitet. In
der Benutzeroberfliche zeigt sich
dies durch die reduzierte Anzahl
der  Einstellungsmoglichkeiten.
Die »Engine« dieser Werkzeuge
wurde mit eigener »Intelligenz«
versehen, die helfen soll, die mit
dem Cursor gefahrene Linie bes-
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ser in einen Pfad umzusetzen und
dabei gleichzeitig im Ergebnis ge-
nauer und glatter zu werden 3.

b Dpti fir Pinsel-Werl

Exakt Glart

— Opti

] Neue Pinselkonturen filllen
[] Auswahl beibehalten
[ Ausgewihlte Pfade bearbeiten

Innerhalb von: s———— Pixel

| Abbrechen || oK |

Einstellungen fir das Pinsel-Werkzeug

Nur noch ein Regler bestimmt die
Genauigkeit der Nachzeichnung.
Wahlen Sie zwischen vier Stufen
der Genauigkeit. Sie konnen die
Striche auch einfach anklicken,
anstatt das Dreieck zu verschie-
ben. Welche Einstellung fiir Sie
passend ist, sollten Sie austes-
ten. Mit den beiden Einstellungen
rechts bekommen Sie ein Gefiihl
fiir die Besonderheiten der neuen
»Engine«: Selbst wenn der Regler
ganz rechts steht, ist es moglich,
saubere Ecken zu zeichnen.

SchlieBen, Ansetzen, Verbinden
Ein gezeichneter Pfad wird auto-
matisch geschlossen, wenn Sie
nah genug an den Startpunkt he-
ranreichen .. Das SchlieBen
durch Driicken der ALT-TASTE ist
nicht mehr moglich. Um einen
Pfad mit einer Geraden zu schlie-
Ben, driicken Sie nach seiner Fer-
tigstellung BEFEHL/STRG + J.

An Endpunkten von aktivierten
Pfaden kénnen Sie ansetzen und
weiterzeichnen. Der Cursor zeigt
dies an *.

Zwei aktivierte Pfade konnen mit-
einander verbunden werden. Be-
ginnen Sie dazu an einem End-
punkt des einen Pfads und
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zeichnen Sie bis zu einem End-
punkt des anderen Pfads /..

Buntstift

Nur das Buntstift-Werkzeug
besitzt nun eine zusétzliche Opti-
on: Sie konnen wihrend des
Zeichnens zwischen der gewohn-
ten Arbeitsweise mit frei ge-
krimmten Linien und geraden
Pfadabschnitten wechseln. Das ist
z.B. praktisch, um Strukturen
nachzuzeichnen, die aus teilweise
natiirlichen und teilweise men-
schengemachten Begrenzungen
bestehen, wie etwa Kiistenlinien
(mit Hafenanlagen) K.
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Zeichnung einer Kistenlinie mit dem Buntstift-
Werkzeug

1 Um von der frei gezeichneten
Linie zur Geraden zu wechseln,
halten Sie die ALT-TASTE gedriickt
- achten Sie jedoch darauf, nicht
die Maustaste zu losen, um den
Pfad nicht zu unterbrechen B.

2 Wenn Sie die Gerade um eine
Ecke fithren wollen, halten Sie
den Cursor still und 16sen einmal
kurz die ALT-TasTE KE.

3 Soll die Gerade auBerdem in
45°-Winkeln verlaufen, driicken
Sie die UMSCHALTTASTE.

Die Moglichkeit, vom Buntstift
schnell tempordr zum Glatten-
Werkzeug wechseln zu kon-
nen, wurde zugunsten der Mog-
lichkeit, gerade Liniensegmente
zeichnen zu kénnen, aufgegeben.
Dies hat zwei Griinde: Zum einen
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ist der tempordre Wechsel zum
geraden Linienzeichner sinnvol-
ler, als dafiir ein eigenes Werk-
zeug aufrufen zu miissen (und da-
bei den aktiven Pfad zu
unterbrechen). Zum anderen
wurden die Verbesserungen des
Buntstift-Werkzeugs als so her-
ausragend angesehen, dass der
Bedarf fiir den Einsatz des Glat-
ten-Werkzeugs allgemein wahr-
scheinlich ohnehin geringer wird.

* Featuritis?

Die neuen Funktionen wurden bestehenden
Werkzeugen hinzugefiigt. Entgegen der friiheren
Philosophie, fiir neue Funktionen auch ein neues
Werkzeug zu erstellen (ein Beispiel sind die vielen
Zeichenstift-Werkzeuge), wurden die Funktionen
zum Verformen von Pfadsegmenten oder zum
Abrunden von Ecken an das Direktauswahl-Werk-
zeug gehangt. Der Buntstift kann nun sowohl
gerade als auch frei geformte Linien(segmente)
zeichnen. Das kann bestehende Workflows und
eingefahrene Gewohnheiten storen. Bei der
Entwicklung einer Software mit breit gefacherter
Anwenderschaft kann es immer vorkommen,
dass die Bedrfnisse sehr stark voneinander
abweichen.

Grafikbearbeitung und
Schrift

Perspektive

Das Bearbeiten von Zeichnun-
gen im Perspektivenraster wurde
ebenfalls um eine wichtige Kom-
ponente erweitert: Sie konnen
Fluchtpunkte E¥ und die Hori-
zonthohe Hlverindern, wenn be-
reits Objekte im Perspektivenras-
ter liegen.

Horizontlinie und Fluchtpunkte




Die Objekte werden bei der Ande-
rung angepasst. Zum einen wird
dadurch ein intuitiveres Arbeiten
moglich, denn Sie miissen die
Rastergeometrie nicht mehr so
genau mit Skizzen oder Vorlagen
vorbereiten, zum anderen sind
spétere Anderungen — z.B. durch
den Kunden — moglich, ohne dass
Sie von vorn beginnen miissen.

Es ist jedoch nicht mdglich, die
Perspektivenart — z.B. von Zwei-
punkt- auf Dreipunktperspektive
—zu dndern.

Um die Perspektive einer bereits
bestehenden Zeichnung zu &n-
dern, gehen Sie wie folgt vor:

1 Objekte, die sich an die gedn-
derte Perspektive anpassen sol-
len, diirfen natiirlich nicht vom
Perspektivenraster gelost worden
sein. Falls dies der Fall war, kon-
nen Sie sie mit dem Befehl OB-
JEKT — PERSPEKTIVE — AKTIVER
EBENE ANHANGEN zuriick ins Per-
spektivenraster bringen.

2 Dann fixieren Sie den Bezugs-
punkt: ANSICHT — PERSPEKTI-
VENRASTER —  BEZUGSPUNKT
SPERREN. Dieser Schritt ist wich-
tig, anderenfalls funktioniert es
nicht.

3 AnschlieBend koénnen Sie die
Horizontlinie oder die Flucht-
punkte mit dem Perspektivenras-
ter-Werkzeug [ greifen und ver-
schieben.

Typekit-Schriften

Schriften des Dienstes Typekit
konnen Sie nun direkt aus Illus-
trator heraus auswéhlen, syn-
chronisieren und dann nutzen.

! Typekit und Mac OS

Um Typekit nutzen zu kénnen, bendtigen Sie die
Creative-Cloud-Desktop-App. Diese lasst sich auf
dem Mac erst ab OS X 10.7 installieren.

0
e
i

Nachtragliche Anpassung eines Zweipunkt-Perspektivenrasters mit Objekten (von oben): urspriingliche Ansicht
des Perspektivenrasters B3, Verschieben der Horizonthéhe B, Verschieben des rechten BB und des linken Flucht-

punkts B
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Ein Button im Zeichen-Bedienfeld
fiihrt zur Typekit-Website E3.

2 chen
N
Filter: [¥] Schriftarten aus Typekit hinzufiigen
» MiniTime Extended I Beispiel
» MiniVista T BEISPIEL
> Miso O Beispiel
> Miso F Beisplel
18 Mistral** 00379 Q Boispiel
Mona Lisa Solid ITC TT T Baiapiel
Monaco T Beispiel

Das Zeichen-Bedlienfeld mit dem Button zu Typekit

Dort konnen Sie Schriften durch-
suchen und mit Threm Rechner
synchronisieren.  Anschlielend

lasst sich die Schrift auch in Illus-
trator verwenden .

Ag Ag Ag Ag

Durchsuchen der Typekit-Schriften

Wenn Sie gezielt nach Typekit-
Schriften suchen, die bereits auf
IThrem Rechner sind, nutzen Sie
den Button FILTER [E im Zeichen-
Bedienfeld. Dann werden bei ei-
ner Suche nur Typekit-Schriften
aufgelistet E&.

28
& Zeichen

| Touch-Type-Textwerkzeug ‘

P
Filter: Schriftarten aus Typekit hinzufiigen |
Alternate Gothic Ne3 D Beispiel
b Bree Belsplel
Hr Iskra Beispiel

Filtern der Suche nach Typekit-Schriften

Wenn Sie eine Datei erhalten, die
eine Typekit-Schrift enthédlt, die
derzeit nicht auf IThrem Rechner
vorliegt, wird dies im Schriftarten-
meni mit einem eigenen Zeichen
(abweichend von der Markierung
anderer Schriften) gekennzeich-

net B,
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& Zeichen

Touch-Type-Textwerkzeug |

|,O_ AlternateCotNo3De | v |

| Normal | v |

Anzeige eines nicht installierten Typekit-Fonts

Benutzeroberflache

Einige schon lange angemahnte
Probleme bei der Bedienung wur-
den beseitigt sowie zuséitzliche
Moglichkeiten der Personalisie-
rung geschaffen.

Eigene Werkzeugbedienfelder
Wenn Thr Werkzeugbedienfeld
durch Plug-ins sehr umfangreich
geworden ist oder Sie regelméfig
nur wenige, dafiir aber versteckte
Werkzeuge bendtigen, dann kon-
nen Sie sich die Werkzeuge jetzt
konfigurieren. Dazu erstellen Sie
eigene Werkzeughedienfelder und
bestiicken sie nur mit den Werk-
zeugen, die Sie brauchen. An-
schliefend kénnen Sie sogar das
»normale«  Werkzeugbedienfeld
ausblenden.

Um ein eigenes Werkzeugbedien-
feld zu konfigurieren, gehen Sie
wie folgt vor:

1 Rufen Sie FENSTER — WERK-
ZEUGE — NEUES WERKZEUGBE-
DIENFELD auf.

2 In der Dialoghox geben Sie dem
Werkzeugbedienfeld einen Na-
men EJ.

Name: | Schrift I

Abbrechen | | OK |
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zeugbedienfeld auf, sodass es
permanent sichtbar ist.

4 Ziehen Sie das Werkzeug auf
die mit dem Pluszeichen markier-
te Fliche im neuen Bedienfeld.
Das Werkzeug wird dem neuen
Bedienfeld hinzugefiigt, bleibt im
»normalen« Werkzeugbedienfeld
aber ebenfalls erhalten El.
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Besttiicken eines eigenen Werkzeugbedienfelds

5 Weitere Werkzeuge ziehen Sie
an die gewiinschte Position im
neuen Bedienfeld ober- bzw. un-
terhalb oder neben bestehende
Werkzeuge — eine leichte blaue Li-
nie zeigt die Position an EB.

NNBEr
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Hinzufigen eines weiteren Werkzeugs

6 Die Werkzeuge in lhrem eige-
nen Bedienfeld kdonnen Sie ein-
oder zweispaltig anordnen, in-
dem Sie den Button B8 anklicken
33}

EEEYEY |
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L]

Dialogbox Neues WERKZEUGBEDIENFELD

3 Rufen Sie das gewiinschte
Werkzeug im »normalen« Werk-

Zwei- und einspaltige Anordnung eines eigenen

Werkzeugbedienfelds
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7 Sie konnen die Werkzeuge auch
innerhalb des Bedienfelds umsor-
tieren, indem Sie sie einfach grei-
fen und verschieben EI.

Q @ ﬁ &-’
l’-«’ T+

i et
th Ch
Umsortieren der Werkzeuge im eigenen Werkzeug-
bedienfeld

8 Um ein Werkzeug aus dem ei-
genen Bedienfeld zu entfernen,
ziehen Sie es einfach heraus. Der
Cursor zeigt ein ™_ an.

9 Wenn Sie eigene Werkzeugbe-
dienfelder umbenennen oder 16-
schen wollen, rufen Sie FENSTER
— WERKZEUGE — WERKZEUGBE-
DIENFELD VERWALTEN auf E&.

wval

Schrift
Zeichnen

| Zeichnen | @ &

Abbrechen | | 0K |

Dialogbox WERKZEUGBEDIENFELD VERWALTEN

* Arbeitsbereiche

Sie kdnnen sich unterschiedliche Werkzeugbe-
dienfelder erstellen und diese in lhre gespeicher-
ten Arbeitsbereiche einbinden. Dadurch lasst sich
einfach zwischen Werkzeugen wechseln.

Da sich die Werkzeuge aufgrund
der Vorgehensweise anders ver-
halten miissen, hat diese neue
Funktion auch Einfluss auf Ihre
Vorgehensweise beim Auswihlen
der versteckten Werkzeuge: Sie
miissen diese nun langsamer als

vielleicht gewohnt aufrufen. Hal-
ten Sie die Maustaste gedriickt,
bis die Werkzeuge erscheinen,
und ziehen Sie erst dann, um eins
auszuwéahlen. Alternativ klicken
Sie ein Werkzeug mit der RECH-
TEN MAUSTASTE an, um die da-
hinter versteckten Werkzeuge un-
verziiglich aufzurufen.

* Bedienfelder teilen

Die eigenen Bedienfelder werden in der Datei
TooLs PANEL PRESETS gespeichert, die Sie im
lllustrator-17-Voreinstellungen-Ordner finden.
Sie kénnen diese Datei zwischen Mac OS und
Windows austauschen.

Einstellungen im- und exportieren
Mit Illustrator CC konnten Sie bis-
her Thre Einstellungen nur mit
anderen Installationen auf Threm
eigenen  Adobe-Benutzerkonto
austauschen. Mit der neuen Ver-
sion ist es moglich, die Einstellun-
gen zu exportieren.

Waiéhlen Sie BEARBEITEN — MEI-
NE EINSTELLUNGEN — EINSTEL-
LUNGEN EXPORTIEREN bzw. EIN-
STELLUNGEN IMPORTIEREN. Beim
Importieren werden natiirlich die
bisherigen Einstellungen {iber-
schrieben.

Die Datei ist iibrigens ein ZIP,
auch wenn man es nicht an der
Endung sieht. Fligen Sie die En-
dung einfach an den Dateinamen
an, dann konnen Sie die gespei-
cherten Einstellungen entpacken
und Thre Neugier stillen. Sie soll-
ten die Datei jedoch zuvor kopie-
ren, falls Sie sie noch zum Impor-
tieren verwenden wollen.

Deckkraftregler

Eine Zeit lang war der Deckkraft-
Schieberegler aus dem Transpa-
renz-Bedienfeld  verschwunden
und durch ein Pull-down-Meni
ersetzt worden. Nun ist der Reg-
ler wieder da EA.

& Transparenz
Normal | | Deckkraft: [ 100% %
r o
Maske erstellen
® [ Maskieren
[ Umikehiren

Schieberegler im Transparenz-Bedienfeld

Kontur und Fliache im Farbfelder-
Bedienfeld

Das Farbfelder-Bedienfeld ist fiir
die meisten Zwecke so viel wichti-
ger als das Farbe-Bedienfeld oder
gar der Farbwihler. Daher ist es
umso erstaunlicher, dass im Farb-
felder-Bedienfeld bisher keine
sichtbare Umschaltung zwischen
Kontur und Flache moglich war.
Dies wurde nun gedndert und Sie
finden das Symbol, mit dem Sie
eines der beiden fokussieren kon-
nen, im oberen Bereich des Farb-
felder-Bedienfelds. AuBerdem
befindet sich dort eine Umschalt-
moglichkeit zwischen der Minia-
turen- und der Listendarstellung
des Bedienfelds El.

Farbfelder

Neue Bedienfeldemente im Farbfelder-Bedienfeld

Status der Ebenen

Ein sehr groBes Argernis fiir An-
wender, die regelméfig mit um-
fangreichen Dateien arbeiten,
ist Illustrators Angewohnheit,
bei jedem Offnen einer Datei alle
Ebenen aufzuklappen, die Unter-
ebenen enthalten. Das macht Il-
lustrator mit diesem Update nicht
mehr, sondern stellt stattdessen
den zuletzt gespeicherten Status
der Ebenen im Ebenen-Bedien-
feld beim folgenden Offnen wie-
der her E3.
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Ebenen nach dem Offnen: lllustrator CS4 (links),
lllustrator CC (rechts)

Cursor-Feedback

Seit dem letzten Update gab es bei
einigen Arbeiten im Ebenen-Be-
dienfeld — z.B. beim Kopieren von
Objekten — kein Cursor-Feedback
mehr. Dieses Problem wurde nun
auch behoben.

Kurzbefehl fiir Platzieren

Fir die Funktion PLATZIEREN ist
nun der Kurzbefehl BEFEHL/STRG
+ UMSCHALTTASTE + P voreinge-
stellt.

Zeichenflache von der Mitte
Zeichenflichen konnen nun von
der Mitte aus skaliert werden, in-
dem Sie beim Skalieren mit dem
Zeichenflichen-Werkzeug die
ALT-TASTE driicken. Driicken Sie
zusitzlich die UMSCHALTTASTE,
dann erhalten Sie dabei auch die
urspriinglichen Proportionen der
Zeichenfliche.

Berechnungen abbrechen

Einige Operationen in Illustra-
tor sind sehr rechenintensiv und
konnen daher gerne mehr Zeit in
Anspruch nehmen als erwartet.
Wenn Sie das beim Anwenden
von Zoom, Lineal, Auswahlen
oder Verschieben bemerken, bre-
chen Sie diese Vorgidnge mit der
Escapi-TASTE ab.

MEV lllustrator Service

Web

SVG-Im- und Export

Wurden in einem gespeicherten
SVG Objekte am Pixelraster aus-
gerichtet, dann bleibt diese Eigen-
schaft nun erhalten, wenn Sie das
SVG erneut in Illustrator 6ffnen.

Beim Speichern eines SVG haben
Sie nun die Moglichkeit, mit der
Option INTERAKTIV EH eine Datei
ohne eigene Breiten- und Hohen-
angaben zu erzeugen, sodass sie
sich an die Fenstergrof3e bzw. an
Angaben im aufrufenden Code
anpasst.

Erweiterte Opt

css-igenschatien:

[J Unbenutzte Grafikstile einschlieten

Dezimalstellen: | 2 Kodierung: | Unicode (UTF-8) |~

[ Fur Adobe SVG Viewer optimieren [ Weniger <tspan=-Llemente ausgeben

[ <textpath >-Elament fur Pfadtext verwenden
[ Interaktiv

[ slicing-Daten einbeziehen
[ XMP einschlieBen

Erweiterte Optionen in den SVG-OPTIONEN

SVG beim Kopieren und Einfiigen
Und noch eine Option: In die Zwi-
schenablage kopierter SVG-Code
lie sich in manche Anwendun-
gen nicht wie gewiinscht als Gra-
fik einfiigen, daher konnen Sie
nun das Kopieren von SVG in den
Voreinstellungen unter DATEIEN
VERARBEITEN UND ZWISCHEN-
ABLAGE deaktivieren .

Zwischenablage
Auf Dokument: [ SVG-Code einschliefien m
Beim Beenden: [/ PDF
[¥] AICB (keine Transparenzunterstiitzung)
(@® Pfade beibehalten
O Aussehen und Uberdrucken beibehalten

Voreinstellungen flr DATEIEN VERARBEITEN UND
ZWISCHENABLAGE

Hardware-Unterstiitzung

Bereits [llustrator CC unterstiitzte
aktuelle HiDPI- (hochauflésende)
Systeme, allerdings nur auf der
Mac-Seite. Nun wurde diese Un-
terstiitzung auch fiir Windows er-
moglicht.

Praxis Spezial

Windows-HiDPI

(HiDPI) Systeme bewirken eine
bessere Darstellung Ihrer Grafik,
sie fithren jedoch auch dazu, dass
Bedienelemente und Meniis viel
kleiner dargestellt werden.

Abhéngig von Threr Monitorgro-
Be und den Einstellungen fiir die
Textgrofe im Betriebssystem kon-
nen Sie nun Texte und Bedienele-
mente in [lustrator bis zu zwei-
fach vergréBert darstellen lassen.
Die Einstellung muss vor dem
Start von [lustrator vorgenom-
men worden sein [,

T B, Systemstevening » Ale Systemsteverungaslements + Anceige

Testund Vernenden i e
wm nur g Tl des Bidochires vondbengeherd 2 vergrolem,

]

B L T S——————

Nur die Texigrofle fndern
de

Desitop badem.

Tacliiten v [0 ] Clrent

Einstellung der SchriftgréBe in Windows 81

Touch und drucksensitive Stifte
Touch-Unterstiitzung sowie der
Einsatz drucksensitiver Eingabe-
stifte sind in Windows 8 einge-
baut. Wenn Sie iiber entsprechen-
de Hardware verfligen, kénnen
Sie diese nun auch in Illustrator
verwenden.

lllustrator aktualisieren

Um das Update zu installieren,
rufen Sie die Creative-Cloud-App
auf. In der Liste der Applikatio-
nen sollte das Update angezeigt
werden. Klicken Sie auf den Up-
date-Button, um es zu starten.

’ Creative-Cloud-Update

Hinweise zur Bedienung und zur Fehlerbereini-
gung der Creative-Cloud-App:
http://helpx.adobe.com/de/creative-cloud/help/
creative-cloud-desktop.html
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