Mit Mustern arbeiten

Mit Mustern arbeiten

M Grundlagen

Wie arbeite ich mit einem Muster?

Was ist ein ,Muster® in Photoshop tiberhaupt? Ein Muster ist quasi eine
,Datei in der Datei“ — ein orthogonales, rechteckiges Bildelement, das ad
infinitum wiederholt wird und damit eine Art ,Tapete® in einer Photo-
shop-Datei bildet.

Photoshop bietet die Moglichkeit, Bildinhalte unter eigenem Namen
als ,Muster zu speichern und diese als Fillung, als Fiillebene oder fiir
andere Zwecke wiederzuverwenden. Photoshop enthilt nach der Installa-
tion schon eine ganze Menge an eigenen Mustern in recht umfangreichen

Bibliotheken, auf die man ebenfalls zuriickgreifen kann.

Das Vertrackte an Mustern ist aber, dass man meist nicht sehen soll, dass
sich die Fiillung aus lauter regelmiBig angeordneten, aber identischen
»<Kacheln“ zusammensetzt. Bei sehr geometrischen Strukturen kann dies
eventuell sogar erwiinscht sein — bei Fotos aber meistens nicht.

Wie speichere ich ein Muster?

Beginnen wir mit der reinen Technik des Speicherns und Realisierens
von Mustern in Photoshop. Die Erstellung der Mustervorlage ist weitaus
schwieriger, diesem Teil wenden wir uns danach zu. Zum Speichern eines
Musters dient der Befehl ,BEARBEITEN > MUSTER FESTLEGEN...“. Er ist nur
dann anwihlbar, wenn entweder keine oder eine scharfe (0 Pixel WercHE
KantE) Rechteckauswahl aktiv ist.
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Das Photoshop-o-meter
Welche Photoshop-Version benétige ich fiir diesen Beitrag?
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Was Sie in diesem Abschnitt lernen:

m Wie verwende ich Muster in Photoshop?
m Wie speichere und verwalte ich Muster?
m Wie fulle ich Flachen mit einem Muster?

m Was ist ein Rapport und wie erstelle ich
einen solchen?

m Wie realisiere ich ein grafisches Hintergrund-
muster mit einem Logo?

m Wie erstelle ich ein Muster mit Halbversatz?
m Wie drehe ich ein Muster?
m Wie erstelle ich Bildmuster?

m Gibt es Software, die mir bei der Muster-
generierung hilft, und wie verwende ich diese?

m Wie gehe ich beim manuellen Rapportieren
vor?

n Ein Schlaraffenland-Kindertraum: Bonbons,
so weit das Auge reicht. Diese Datei besteht aus
einem Muster, das sich wie eine Tapete ad infi-
nitum aneinanderreihen ldsst. Wie man aus nor-
malen Bildern solche Bildkacheln macht und wie
man damit arbeitet, erfahren Sie in diesem Bei-
trag.

~Photoshop-Tapete”

Musterbibliothek

Unsichtbare Kacheln

»Bearbeiten > Muster festlegen...”
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