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Vorzeichnung anlegen

In den meisten Fillen ist es sehr hilfreich, die Vorzeichnung in einer se-
paraten Datei anzulegen und erst das Endergebnis in die Datei, in der
Dampf oder Rauch erscheinen soll, hineinzukopieren, um es dort gege-
benenfalls weiterzubearbeiten und anzupassen. Dies ist schon aus dem
Grunde anzuraten, weil fiir die Erzeugung eine Graustufendatei prinzipi-
ell ausreicht, was die sehr rechenaufwindige Bearbeitung ganz erheblich
beschleunigt. Ist als Endergebnis farbiger Rauch vorgesehen, kann man
diesen im Nachhinein durch geschicktes Umfirben generieren. AuBerst
hilfreich fiir die Losung der hier gestellten Aufgabe ist im Ubrigen ein
druckempfindliches Grafiktablett.

Wir erzeugen eine neue Datei ungefihr in Groe und Auflésung des pro-
jektierten Endergebnisses, Modus ,Graustufen®, Hintergrund ,Iranspa-
rent“. Dann legen wir eine schwarze Fiillebene an, die unseren Dateihin-
tergrund bildet. Dazu gehen wir auf ,Ebene > Neue Fillebene > Vollton-
farbe...“, benennen die Ebene passend und stellen dann reines Schwarz als
Farbe ein. Die Ebenenmaske 16schen wir, indem wir sie in der Ebenenpa-
lette auf das Papierkorbsymbol ziehen. Dann erzeugen wir eine neue Bild-
ebene (,Ebene > Neu > Ebene...“), die wir zum Malen verwenden ).

Wir stellen als Vordergrundfarbe Weil3 ein und definieren uns eine recht

groBe, weiche Pinselspitze (etwa 200 Pixel Durchmesser, Kantenschirfe

0 %). In der Pinsel-Palette (Photoshop 7: Werkzeugspitzen-Palette) nehmen

wir folgende Einstellungen vor:

¢ Pinselform: Rundheit: 100 %, Malabstand: 25 %

¢ Formeigenschaften aktiv: GroBen-Jitter: 0 %, Steuerung: Zeichenstift-
Druck, Mindestdurchmesser und alle weiteren Regler: 0 %

e Nasse Kanten: aktiv, Airbrush: aktiv, Glatten: aktiv

Alle anderen Optionen bleiben deaktiviert (sieche Abbildung [EY).

In der Optionenleiste stellen wir den Modus auf ,Normal®, die Deckkraft
reduzieren wir auf 50 %, der Fluss bleibt bei 100 %. Und nun beginnen
wir mit dem Malen. Wir legen die Striche von unten nach oben an, wobei
wir unten in einer kleinen Region beginnen und die Malziige nach oben
leicht ficherférmig ausbreiten. Stéren Sie sich nicht daran, dass das Ergeb-
nis im Moment noch eher nach Bandwiirmern als nach Rauch aussieht —
die richtige Form kommt noch in der Nachbearbeitung. Ein Beispiel fiir
unser ,Gemiilde“ finden Sie auf der niichsten Seite abgebildet [ .

Dieses Rohmaterial bearbeiten wir nun in einem zweiten Schritt. Wir ver-

wenden dafiir zwei verschiedene Werkzeuge: zum einen das ,Wischfinger®-

[l s0 schon wie hier lésst sich Rauch nur sehr
schwer fotografieren. Deshalb ist es haufig erfor-
derlich, mit Photoshop kiinstlich nachzuhelfen.

PA3_Vol_1
MEV Fond Collection,
Vol. 22, Nr. 22 011 004

CD:
Bild:

Ebenenstruktur

;-'l, '-_'.

| Ebenen . Kanile ._Pfidl! ] ft\l
Ncﬁal (&= l Decklraft: lﬂﬂ%zi
Fixieren: D*—I—« 3 Flac"e.::jbﬁ%- E|

[ j Ebene L
= . Schwarzer Hintergrund

reTOTeTe g e

H Die Ebenenstruktur am Beginn der Arbeit

Pinsel Ic
Pinseivorelnstellungen Grobendfiter 0%

| Pinseiform g
steverung: | Zeichenstifc-... |18
™ Formeigenschaften 3 e _

| Mindestdurchmesser 0%
] Streuung 4

) Struktur
) Dualer Pinsel

| Farbeinstellungen | WinkelJitter e

@ storung steuerung: | Aus =)

 Nasse Kanten | Rundheitgitter o
o Airbrush |

™ Glattung Steverung: | Aus X3

&
&
&
=
&
[) Andere Einstellungen | @
|
&
&
&
&

] Strukeur schitzen

() x-Achse spiegeln - Zufall

_—

[} y-Achse spiegeln - Zufall

[5] 3
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