Tipps & Tricks

Detaillierte Informationen lGiber Dokument und
einzelne Objekte in InDesign abrufen

InDesign hat nicht nur einen rie-
sigen Funktionsumfang, sondern
sorgt auch dafiir, dass Sie Uber
das Programm selbst, liber seine
Werkzeuge sowie tiber das ak-
tuelle Dokument alle benétigten
Zusatzinformationen herausfin-
den kénnen. Hierzu bedient sich
InDesign sowohl der gewohnten
Technik der Bedienfelder als auch
der spezieller Dialogfelder.

Das Informationsangebot umfasst
allgemeine Informationen iiber
die Datei selbst, die sogenannten
Metadaten, weiterhin detaillierte
Informationen iiber die zur Ver-
fiigung stehenden Werkzeuge und
nicht zuletzt genaue Informatio-
nen iiber einzelne Objekte oder
Buchstaben. Nachfolgend erfahren
Sie, wo Sie alle diese Informatio-
nen abrufen kénnen.

1 Dateiinformationen

Um die Metadaten eines Doku-
ments abzurufen, wiahlen Sie
DATEI = DATEIINFORMATIONEN [Nl
Diesen Meniibefehl finden Sie an
derselben Stelle auch in Illustrator
und in Photoshop.

Hier konnen Sie im Bereich BE-
scHREIBUNG A wichtige Daten
iiber das Dokument eintragen
bzw. ablesen. Besonders interes-
sant sind die StTicHWORTER [EJ.
Nach allen Begriffen, die Sie hier
vorfinden bzw. eintragen, kénnen
Sie im Programm Adobe Bridge
gezielt suchen. Wihlen Sie dort
BEARBEITEN — SucHEN [ und als
Sucheinstellungen STICHWORTER
ENTHALT (Ihr Suchbegriff), um alle
diese Dateien anzeigen zu lassen.

Dateiinformationen fiir IDS_34_CC.indd
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Fir InDesign-Dokumente ist vor allem der Bereich BescHreiBunG wichtig. Ihre Fotos kénnen Sie zusatzlich
im Bereich IPTC bzw. IPTC Extension mit Metadaten versehen und nach diesen spéter gezielt suchen.

2 Werkzeughinweise

Uber 30 verschiedene Werkzeu-
ge stehen Thnen in InDesign zur
Verfligung. Aber wofiir konnen Sie
alle diese Werkzeuge einsetzen
und welche zusédtzlichen Funkti-
onen haben sie, die Sie mit Zu-
satztasten erreichen kénnen? Hier
hilft Thnen das Werkzeughinweise-
Bedienfeld, das Sie unter FENSTER
— HILFSPROGRAMME — WERKZEUG-
HINWEISE [H finden.

Klicken Sie ein Werkzeug im
Werkzeug-Bedienfeld an, und Sie
erhalten im Werkzeughinweise-
Bedienfeld alle Informationen
iiber seine Wirkungsweise und
ggf. tiber Zusatzfunktionen, auf
die Sie beispielsweise mit der
UMSCHALT-TASTE oder der ALT-
TasTE zugreifen konnen [@.

Quele
(Suchen in: |InDes\gn
Kriterien
ﬂsﬂchwémer j Ientha}t j [Active Tabled

Ergebnisse

Ubereinstimmung: |Wenn ein Kriterium zutrifft |

¥ Alle Unterordner einbeziehen
[V Micht-indizierte Dateien einschiieBen (eventuell langsam)

Suchen

In Adobe Bridge kénnen Sie gezielt nach Datei-
en anhand deren Stichwérter suchen.

£ Werkzeughinweise é

K} Frei Transformieren

Andert die Gréfle sines
Seitenelements oder dreht es.

Modifizierertasten: E
Umschalt: Beim Skalieren von
ainer Ecke aus wird das Breiten-
und Héhenverhaltnis
beibehaltan. Das Drehen ist auf
45-Grad-Schritte beschrankt.
Strg: Beim Skalieren wird nur der
Container, nicht jedoch der Inhalt
skaliart.

Alt: Transformiert von der Mitte
ausgehend.

Zum Andern der GréBe einen
Eckgriff ziehen; zum Drehen in
der N&he eines Eckgriffs ziehen.
Zum Scheren nach dem Ziehen
eines Eckgriffs die Befehls- [(Mac)
oder Strg-Taste (Windows)
dricken.

Tastaturbefehl: E

Seit InDesign CS5 ist diese wertvolle Informa-
tionsquelle im Programm enthalten.

3 Informationen

Im Informationen-Bedienfeld
erhalten Sie verschiedenste Werte
und Daten tiber Thr Dokument
und iiber einzelne Objekte. Wenn
Sie gerade einen Text schreiben,
zeigt IThnen das Bedienfeld jeder-
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zeit die aktuelle Anzahl 24 der Zei-
chen, Worter, Zeilen und Absiétze.

ﬁ

X: 19,119 mm B: 57,5 mm
+ vi12,039mm [ we3smm
D A
Zeichen: 405-+50
Worter: 53+5
7
Zeilen: 12+7 .
Absitee: 1+1

Die Zahlen hinter den Pluszeichen nennen die
jeweiligen Anzahlen im Ubersatz.

Markieren Sie einen oder meh-
rere Buchstaben, zeigt Thnen das
Bedienfeld deren Unicode-Wert.
Hilfreich ist dies besonders bei
Zeichen, die einem anderen sehr
dhnlich sehen; handelt es sich
beispielsweise um einen Halb-
geviertstrich, ein Minuszeichen
oder einen Bis-Strich [E1? Anhand
des Glyphen-Bedienfelds El oder
der groBen Zeichentabellen, die
Sie bei www.unicode.org abrufen
konnen, identifizieren Sie alle
Schriftzeichen zweifelsfrei.

ich sehen; handelt es -sicﬂ}eispiels=
veise bei-dem Zeichen J§ um einen.

Halbgeviertstrich, ein-Minuszeichen-
nder

% Informationen
X: 36,432 mm

grofq t v.31,089mm
D:

les.

B: 57,5 mm
et H: 63,5 mm
'

W
Unicode: (2013

Zeichen: 1

Das »0x« am Anfang des Unicope weist auf eine
hexadezimale Zahl hin (Sechzehnersystem).

PR v Vs B e .
S (
u - £ ¥ L1 an

? k|

GID: 110
b Unicode: 2013 > / € T
—_||Mame: EN DASH

ATITZT= |V || )

Jetzt ist klar: Dieser Strich ist ein Halbgeviert-
strich (EN DASH) und z. B. kein Minuszeichen.

i

Wenn Sie das Auswahl-Werkzeug
& wihlen und z.B. iiber BEARBEI-
TEN — AUSWAHL AUFHEBEN dafiir
sorgen, dass nichts markiert ist,
zeigt Thnen das Bedienfeld unter
anderem im Tooltip den genauen
Dateipfad [, in dem das Doku-
ment gespeichert ist, und weiter
unten die aktuelle Dateigrof3e.

Position: T:\MEN-V=e...5-5.indd
Letzte Andensng: 24,01.14714, 08:45
B o b Broodi 1A,
T:\MEV-Verlag\InDesign,
Ausgabe_23_Dokumente_ausgebeniID5_234
InDesian-Service-23-C55-5.indd

Erst im Tooltip offenbart InDesign den vollstén-
digen Ordnerpfad zu lhrer Datei.

Mochten Sie herausfinden, in
welchem Winkel zur Horizonta-
len eine Linie oder ein Rahmen
gesetzt ist, wihlen Sie das Mess-
Werkzeug (hinter dem Pipette-
Werkzeug [#]) und fahren mit
gedriickter linker Maustaste an
der Linie oder Rahmenkante ent-

lang. Jetzt konnen Sie den Winkel
ablesen [.

i B: 55,41% mm
+ v:13mm L H: 18,409 mm
D1: 58,39 mm A 1847
= 1128
B [schwar]
], 0.

Das Mess-Werkzeug ist die einzige Méglichkeit,
mit InDesign Werte fiir Winkel abzulesen.

4 Attribute

Wenn in einem Dokument zwei
Objekte unterschiedlicher Farbe
iibereinanderliegen, beispielswei-
se ein Objekt mit schwarzer Kon-
tur auf einer farbigen Flédche, ist
es fiir den Druckprozess wichtig

zu wissen, ob die schwarze Kon-
tur auf die Farbfliche draufge-
druckt wird (»Uberdrucken«) oder
ob zunéichst aus der Farbfliche
der Platz fiir die schwarze Kontur
ausgespart und die Kontur an-
schliefend genau in diesen freien
Platz hineingedruckt wird (»Aus-
sparen).

Das »Uberdrucken« ist in In-
Design eine individuelle Eigen-
schaft jedes Objekts. Markieren
Sie das Objekt mit dem Auswahl-
Werkzeug %] und 6ffnen Sie das
Attribute-Bedienfeld (FENSTER —
AUSGABE — ATTRIBUTE) [2.

[] Flche iiberdrucken m
[ ¥ontur diberdmicken

[] Micht duckend

[] Licke iiberdrucken

Die Informationen aus dem Attribute-Bedienfeld
sind fiir den Druckprozess entscheidend.

Wenn Sie eine oder beide der Ei-
genschaften FLACHE UBERDRUCKEN
bzw. KONTUR UBERDRUCKEN nicht
anwihlen kénnen [E, dann liegt
dies in der Regel daran, dass der
Flache bzw. der Kontur die Farbe
[OHNE] Zugewiesen ist; mit dieser
wiirde ein Uberdrucken keinen
Sinn ergeben.

Schwarze Objekte sollten in der
Regel iberdrucken. Unter BE-
ARBEITEN — VOREINSTELLUNGEN
— SCHWARZDARSTELLUNG ist dies
nach einer Standardinstallation
auch so voreingestellt.
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