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Was, bitte, sind denn ,,Constraints”?
Als ,normaler” Photoshop-An-
wender, der mit diesem Programm
betreibt, fiir was es urspriinglich
vorgesehen war (ndmlich Bild-
bearbeitung), werden Sie damit
kaum jemals in Kontakt kommen.
Constraints sind wichtige Elemente
der 3-D-Funktionen - und man
konnte sie fantastisch einsetzen,
um die Frontflachen von extrudier-
ten Objekten zu strukturieren. Bis
Version CS5.

Unverstandlicher Kahlschlag

Es gibt sie immer noch, auch in
Photoshop CC. Allerdings mit
einer wichtigen Einschrinkung:
Sie konnen Constraints zwar er-
stellen, aber nicht mehr bewe-
gen. Warum? Da miissen Sie
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Adobe fragen. Constraints sind
Objekte, die Sie aus Pfaden und
Auswahlen generieren kénnen, in-
dem Sie nach deren Erstellung auf
»3D > BEGRENZUNG(EN) HINZUFUGEN
AUs > ..“ gehen (in Photoshop CS5
finden Sie diese Befehle im Sub-

meni ,3D > ReEpoUSssE > ...%).

Constraints zwingen eine aufgebla-
sene Oberfliche wieder zurtick auf
ihre Grundfldche. Fiir jedes Cons-
traint waren dabei (bis Photoshop
CSb) zahlreiche Parameter einzu-
stellen:

m Richtung, Winkel und Grad der
Woélbung sowie (sehr wichtig)

m ihre Lagekoordinaten — auch ein
intuitives Bewegen mittels sechs
spezieller Werkzeuge war mog-
lich.

Letzteres ist sang- und klanglos

verschwunden. Constraints sind
nun auf ihre Grundfliache fest-
genagelt und damit eines GroBteils
ihrer Moglichkeiten beraubt. Ein
Grund mehr, alte Versionen nicht
vom Rechner zu 16schen — manch-
mal sind sie einfach besser.
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n Solch ein Design (oben) war mit Photoshop CS5 schnell mit Constraints
zu realisieren — im Dialogfeld ,Repoussé” (rechts) standen sechs Werkzeuge
und drei Eingabefelder zum Bewegen in jeder beliebigen Richtung zur Verfu-
gung. Seit Photoshop CS6 finden sich die Parameter im Bedienfeld ,Eigen-
schaften” (rechts oben), aber die Tools zum Bewegen fehlen.
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